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[LLYSUH) Reconoce cémo se mueven las figuras 3D
Clasifica las figuras 3D.

@ Encierra las figuras 3D que se pueden apilar.

- wobué

@ Endierra las figuras 3D que pueden rodar.

e 0 A3 S

© Endierra las figuras que se pueden deslizar.

Escribe los nombres de las figuras 3D.
) :Qué figura 3D se puede apilar y hacer rodar?
© :Qué figuras 3D se pueden apilar y deslizar?

© :Qué figuras 3D pueden rodar y deslizarse?

€ :Qué figura 3D puede apilarse, rodar y deslizarse?

() unidody Figurs ypotrones
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JUGUEMOS
-

Tiene 3 lados y 3 vértices

Jugadores: 2

| Mmmnlﬁ-w,nyunuhnknm(ia 7/&? |
| ¢Qué hacer?
Colocalas #50)y & en una bolsa.

© €l primer jugador toma una figura de la bolsa y la esconde.
Luego, la describe sin decir el nombre de la figura.

|| @ €l segundo jugador adivina el nombre de la figura.
Cada respuesta correcta recibe | punto.

© Cambien los roles.
Repitan los pasos @)y ©.

&Quién es el ganador?
iEl jugador con mds puntos después de cinco rondas gana!
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[PRACTICAYINDEPENDIENTE

Nombra cada figura 30.

o
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Lee cada pista.
Luego, escribe los nombres de as figuras 3D.
© Solo se puede apilar y deslizar.

O solo puede rodar.

@ Solo puede rodar y deslizarse.

© Puede rodar, apilarse y deslizorse.

Responde las preguntas.
Luis pone algunas figuras 3D en la cima de una pendiente.

© :Cudles son las dos figuras 3D que rodaran por la pendiente?

‘A W U

Hay una manera de mover todas estas figuras 30.
iCutles?

i 0 @
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Figuras 3D
Objetivo de aprendizaje:

« Identificar, clasificar y describir m' °b:""' ©
las figuras 3D. .
ciindros
esferas.
[PIENSA) conos
Observa y nombra las figuras 3D, prismas rectangulares

piramides

apilar
desiizar

rodar

Aalls

£Qué figura 3D puedes deslizar y apilar?
4Qué figura 3D no puedes deslizar y apilar?
&Como lo sabes?

Elige dos de estas figuras 3D.

<En qué se parecen estas figuras?

¢En qué son diferentes?

Habla sobre las figuras que elegiste con un compaiiero.

(D) Undod Fguasy potrones
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(AI3113 Reconoce y nombra figuras 3D

Usa ﬂ
Siente las formas con tus dedos.
Habla de estas figuras con tus compafieros.

we -~U
Q° 4

-l .o

Laceén3 riguas 30 ()
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Reconoce y nombra figuras 30 ——

Trabaja en grupos de tres.
Toma algunas ‘AE
@ Di en voz alta el nombre de una figura 3D.

e o
R

@ Pide a tu grupo que muestre la figura 3D que nombraste.

(3) Intercambien los lugares.

Repitan los pasos @ y @
Continda la actividad hasta que se hayan nombrado todas
las figuras 3D.

iCubo!

(D) unidodu rigurs y potones
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[LYXSUl) Reconoce y nombra figuras 3D
Encierra los cubos.

‘O w A
o 6P

Nombra cada figura 3D.
N V'S  mm
N R *

a0 @
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INTENTA'
Toma algunas w

Haz rodar, desliza o apila las figuras 3D.
Habla sobre como se mueven las figuras 3D con un compaiiero.

m Mueve figuras 3D de diferentes maneras
@) Puedes apilar y deslizar estas figuras 3D.

() unidodu riguos y potones
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Mueve figuras 3D
Toma algunas w

® Dar sentido a la estructura
Descubre qué figuras 3D puedes apilar, deslizar o hacer rodar.
Haz una (X) en la tabla para mostrar lo que descubriste.

Figura 3D r | Rodar | Deslizar
r:;’;‘:gular -
Esfera
Cubo
Cilindro

Cono a8
@ CIEIRYRTATI) oo sentido alo estrctura

Habla sobre las respuestas a estas preguntas con

un compariero.

a ¢Qué figuras 3D se pueden apilar?

b ¢Qué figuras 3D pueden rodar?

¢ ¢Qué figuras 3D no se pueden deslizar?

d ¢Qué figuras pueden moverse de la misma manera?

e ¢Hay alguna figura 3D que puedas apilar, deslizar y
hacer rodar?

a0 @




